
 

 برگزاری مسابقه با عنوان کتاب ، کتابخوانی و فضای مجازی 
 کٍ شامل مًضًعات زیر می شًد:

 تًلیذ آثار ومایشی ) پًیا ومایی،مًشه، گرافیک، رئال، گیف(.-

 طرح َای گرافیکی )پًستر، ایىفً گرافیک ي ...( -

 پادکست َای صًتی-

 استیکرَای کتاب ي کتابخًاوی.-

وشر فرَىگ کتاب ي کتابخًاوی با شبکٍ سازی مًضًع کتاب ي کتابخًاوی در  -

 شبکٍ َای اجتماعی در بیه اشخاص حقیقی ي حقًقی.

وشر فرَىگ کتاب ي کتابخًاوی از طریق ساخت يب سایتُای تخصصی کتاب ي  -

 کتابخًاوی.

ي کتابخًاوی ي ایجاد کاوالُای معرفی  َای تخصصی کتاب  ایجاد کاوالُا ي گريٌ-

 کتاب در ورم افسارَای پیام رسان تلفه َمراٌ.

 جُت وشر فرَىگ  کتاب ي کتابخًاوی.  ایذٌ َا ي تجربیات مًفق -

 

مسببقه تب آخر آببن مبه  به مسئول کتببخبنه می ببشذ. به مهلت تحویل آثبر 

 .   اهذا می شودنذه ای مسببقه  جوایس ارزنفرات برگسیذه 

         

 

 


